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Technische Bedienungsanleitung

Tirschalter

Es befinden sich 2 Ti{rschalter im unteren linken Teil im Innern des
Automaten. Der obere Schalter stellt im Ruhstand die Stromzufuhr ab,
und muss fir Stromzufuhr im offenen Zustand nach aussen gezogen
werden.

Der undere Schalter informiert die Elektronik, dass die Tire offen ist,
erlaubt die Zéhlerstandablesung sowie weitere Testfunktionen.

Testroutinen

Ein Knopf zwischen den beiden Tirswitch bewirkt beim Dricken folgende
Testroutinen:

1. Drehen der Walzen auf Position 1
2. Jede Lampe wird getestet
3. Die digital Displayanzeige wird getestet

4. Eine Testbedienung sémtlicher Switch muss mit einem Audio-Ton quittiert
werden.

Der Testknopf bewirtk bei stindigem Dricken ein Aufblinken_siimtlicher
Lampen und ein Test der Triacs-Funktionen.

Beim stindigen Dricken der "Kredit-Auszahlen" Taste werden von jeder
Mimze 20 Stick ausbezahlt.

Der Test endet mit dem Schliessen der Tire.

Auszahlungstest

Beim Oeffnen der Tire werden auf dem Kredit-Display 20 Spiele angezeigt.
Um die Auszahlung zu testen wird ein spezielles "Gewinntest-Geriit" benétigt.
Dieses Geriit wird in den orangefarbenen Stecker auf der linken Seite

im Innern des Automaten gesteckt. Mittels der Knépfe im "Gewinntest-
Geriit" kann die gewinschte Kombination auf den Walzen eingestellt werden.
Um die Auszahlung zu testen, ist die Start /Stop Taste zu driicken.

Fir die Zihler-Abfrage ist die Tire zu &ffnen und der entsprechende
Zihlerschllssel auf der linken Aussenseite des Gerites zu drehen. Die
Kennzahl der Ziihler wird auf dem Bonus-Display angezeigt und der Zihlerstand
des entsprechenden Zihlers auf den Kredit-Display. Die Kennzahl der

Zihler ist:



Zdhler 1 Anzahl Spiele
2 Einwurf in Franken
3 Auszahlung in Franken
4 Wirte-Auffllschalter
5 Service-Auffillschalter
6 Rdhrenstand
7 Kassainhalt
8 Anzahl TiUrdéffnungen
9 Auszahlungsquote

Jeder Zihler wird abgefragt durch Dricken der Etart."ﬁtup-TaE:te. Um
die Zihler zu léschen, muss die "Kredit-Auszahlen"-Taste wihrend Sekunden

gedrickt werden, bis ein Audio-Ton zu héren ist.

Wirte-Auf{dllschalter

Wenn wiihrend einer Auszahlung keine Mimzen mehr in den Réhren sind,
blinkt das Grine Feld "Call-Manager" im rechten unteren Teil der Frontseite.
Der Wirt muss mit seinem Auffiillschlissel das Geriit wieder fillen. Der
entsprechende aufgefiiite Betrag wird auf Zihler 4 angezeigt. Wenn das
Auffillen stattgefunden hat und der Wirt den Schilissel abgezogen hat,

zahlt der Automat ein eventuell vorhandenes Restguthaben aus.

SEicher

Der Automat besitzt einen stérungssicheren Speicher und geht nach jeder
Stromzufuhrunterbrechnung auf die letzlich angezeigte Position inkl.
Kredit zuriick. Dies ist auch der Fall, wenn die Tire gedffnet und wieder
geschlossen wird. Um den Speicher zu léschen, muss die Tire gedffnet
werden und der Strom-Ein-Aus-Schalter betétigt werden.

. Alarm

Der Automat kontrolliert stéindig séimtliche Funktionen. Wenn irgendein
Fehler entdeckt wird, klingt ein Alarmsignal. Der Fehlercode wird auf
der Kredit-Display angezeigt wie folgt: :
Code 0 Kreditswitch

1 Walze 3: Fehler oder Manipulation

2 Walze 2; " n "

3 Walze 1: " e -

4 Walzeneinheit defekt

6 Programmkarte: Fehler in E-Prom

7 Programmkarte: Fehler in Charakter-Prom



8. Auffiillen

Das Auffiillen findet nur mit offener Tire und gedrehtem Auffiillschliissel
statt. Ein anderes Auffiillen ist nicht erlaubt.

9, Optionen (rechter Selector Switch)

Nr. 1 nach 1 Minze fd11t Sperrspule ab
Nr. 2 nur Fr. 1.-- (Minzwechsel)

Nr. 3 Alarm 30 sec. beim Einschalten
Nr. 4 Lichtspiel ausschalten

Nr. 5 direkte Auszahlung

BIG 20 JOKER Z#hlerablese

1. Tir @ffnen
2. ldhlerschloss auf linken Aussenseite des Automaten drehen
3. Zdhlerfunktionen ablesen:
a) Im Bonuszdhler erscheinen die Nummer des Zihlers
b) Beim Driicken der START-STOP-Taste wird jeder Zihler nachein-
ander angegeben

c) Zdhler 1: Anzahl Spiele

: Anzahl Einwiirfe in Fr.
3: Anzahl Auswiirfe in Fr.
4: Auffiillgeld Wirt
5: Auffiiligeld Personal
6: Rdhrenstand
7: Kassa
8: Anzahl Turdffnungen
9: Auszahlungsguote

d) Nach dem Ablesen werden die Zihler geléscht. Dies erfolgt durch
Driicken der "CREDIT-AUSZAHLEN-Taste" wdhrend ca. 5 Sekunden bis
ein Signal ertdnt.



Edhrenversion

Netzanschluss:

Sicherungen:

Tiirschalter:

Testschalter:

Testlauf:

Auszahlungstest:

Wichtig:

Zdkler-Abfrage:
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Serviceanleitung Big 20 Joker Fr.1,2.5.-

Das Gerdt verfigt im innern Uber einen Apparatestecker

Das Gerdt hat keine Primérsicherung. Die iibrigen Sicherungen
fiir Spulen, Lampen und Logik befinden sich iiber dem Trafo.
Es handelt sich um 5 AT Sicherungen.

Im innern des Gerdtes (auf der linken Seite) befinden sich
2 Turschalter. Beim cberen handelt es sich um den Ein/Rus
Schalter, der untere zeigt dem Ger&t die Tiirstellung an
(offen/oeschlossen).

Der Testschalter befindet sich zwischen den Tirschaltern.

Das Driicken auf den Testknopf bewirkt folgenden Testablauf:
1. Drehen der Walzen auf Position 1

2. Jede Lampe wird getestet, bei Defekt leuchtet der ent-
sprechende Fehlercode auf dem Display.

3. Die Displays werden getestet.

4. Schaltertest: Simtliche Schalter miissen mit einem
Audioton quittiert werden.
Der Testknopf bewirkt bei stdndigem driicken ein Auf-
blinken simtlicher Lampen und ein Test der Triac
Funktionen.

Beim sténdigen Driicken der "Kredit-Auszahlen"-Taste werden
von jeder Minze 20 Stiick ausbezahlt.

Dar Tect gndrt mit Jdom Crhliessen der Tire.

Beim Oeffnen der Tire werden auf dem Kreditdisplay Fr. 20.-
Kredit angezeigt. Um die Auszahlung zu testen, wird ein
spezielles Gewinntestgerdt benttigt. Dieses Gerdt wird in
den orangefarbenen Steckern auf der linken Seite im innern
des Automaten gesteckt. Mittels der Kndpfe im "Gewinn-Test-
gerdt" kann die gewiinschte Walzenkombination eingestellt
werden. Um die Auszahlung zu testen, ist die Start/Stop
Taste zu driicken.

Das Gerdt darf im getffnetem Zustand nur mit dem Fr. 20.-
Kredit die es beim 6ffnen der Tire anzeigt gepriift werden.

Fur die Z&hlerabfrage muss der Wirtespeicherschalter be-
tétigt werden, Die Kennzahl der Zdhler wird auf dem Bonus-
display angezeigt und der ZZhlerstand des entsprechenden
Zihlers auf de~ Xreditdisplay. Die Kennzahl der Zihler
sind:
Zihler 1 : Anzahl Spiele Zdhler & : Anzahl Tir-
2 : Einwurf in Franken (Sg.cle 8ffnungen

3 : Auszahlung in Franken 9 : Auszahlquote
4 : Wirte-Auffillschalter

§ : Service-Auffillschalter

6 : Rohrenstand + 204
7 : Kassainhalt

ESCOR %MWMJ 8105 Regansdlort
] Affoirernstrazse/Hd frasse,
i Wﬁ'&kﬁon 018403640 Fax 01784055988



Wirte-Auffiillschalter:

Auffiillung:

Halzenaustausch:

Logikaustausch:

Lampen:

A.szahler, Minzpriifer:

Lautstirkeregler:

Alarm:

Alle Z8hler werden abgefragt durch driicken der Start/5tecp
Taste. Um die Zéhler zu 16schen muss die “"Kredit-Auszahlen™
Taste wihrend ca. 5 Sekunden gedriickt werden, bis ein

Audioton ertont.

Wenn wihrend einer Auszahlung keine Minzen mehr in den
Rohren sind, blinkt das griine Feld “Call Manager” im
rechten unteren Teil der Frontscheibe. Der Wirt muss mit
seinem AufflUllschliissel das Gerdt wieder fiillen. Der ent-
sprechende aufgefiillte Betrag wird auf Zdhler 4 angezeigt.
Wenn das Auffillen stattgefunden hat und der Wirt den
Schllissel abgezogen hat, zahlt der Automat eventuell vor-
handene Restguthaben aus.

Das Gerdt darf nur in eingeschaltenem Zustand gefiillt
werden (Reihenfolge Fr. 5.-/2.-/1.- von hinten nach vorne).

Demontage:
1. Griiner und roter Stecker ausziehen und Walzenbeleuchtung
losen. a

2. Welle mit Feder ca. lcm nach innen driicken.
3. Walzeneinheit senkrecht nach oben aushangen.

Montage:
1. Walzeneinheit senkrecht von oben nach unten einh3ngen.

2. Welle mit Feder ca. lcm nach innen dricken.
3. Nach einrasten der Walzeneinheit Welle nach aussen ziehen.
4, Roten und griinen Stecker und Beleuchtung wieder anstecken.

Alle Stecker auszizhecn,
Beide Befestigungsschrauben entfernen und Logik nach oben aus-
fahren. Die Montage erfolgt in umgekehrter Reihenfolge.

Generell 12V 2 - 2,2W
Glassockel

Vorsicht: Fassungen sind mit Dioden bestiickt (Typ 4003
oder 4004).

Der Minzriickgabehebel muss so justiert sein, dass der Rick-
gabeknopf in Ruhestellung etwas Spiel hat. Die Einstell-
schraube dazu befindet sich hinter der Minzpriiferhalterung.
Achtung: Die Kontermutter muss unbedingt wieder festgezogen
werden.

Der Lautstérkeregler ist unmittelbar beim Lautsprecher
(Analog SD).

Der Automat kontrolliert std@ndig simtliche Funktionen. Wenn
irgendein Fehler entdeckt wird, klingt ein Alarmsignal. Der
Fehlercode wird auf der Sonderspiel-Displayangezeigt wie folgt:

Code 0 Kreditswitch
1 Walze 3 : Fenler oder Manipulation
2 Walze 2 " " iy
3 Walze 1
4 Walzenabtastung defekt

BT



Code 6 Programmwerte : Fehler in E-Prom
7 Programmwerte : Fehler in Charakter-From

Stecker Auszahler

p— Qe [ Tt : 1.- AZ-Spule
W5 : 2.- Al-Spule
gﬁ fogn : 5.- AZ-Spule

ws / br : GND

—  sw / or : GND
sw / br : G&.- Pegelschalter
vi /rt : 2.- Pegelschalter
vi /br : 1.- Pegelschalter
leer -
leer :

ws S wi :+ Minzsperrspule

T

leer
vi /fgn : b5.- Kredit
SW : Z.= Kredit
sw/gr : 1.- Kredit
kreditprint
|
MS
br : Minzsperrspule
rt : Minzsperrspule
i gn : 1.- Kreditswitch
—— g : 2.- Kreditswitch
ge : 5.- Kreditswitch
sw : GHND




Aultullen

Dus Auffillen findet nur mit offener Tire und gedrehtem Auffullschlusscel
statt. Der Automat kann wuch mit "Fr. 100.-- Einheiten" nachgerullt werden. .
Start-Knopl gedrickl halten und Auszohl-kKnopl drucken, Einstellung
Zihler 6 wird gezeigt. Judes Dricken der Start-Taste erhdht um Fr. 100, =-,
Entsprechenden Betrag divekt in Hopper Hillen.

Optivnen Schalterrcihe 1 Schulterreihe 11
AuUs Ein

1 Gon, -~ 700, -= 1) leer

2 HOQ, -- 1) leer

3 g, -~ 3) Siromunterbruch
4 1"o0g, == 4) Lichtspiel aus

5 1'100.-- 3) leer

[ L'2uol, == G) leer

7 1'300, -~ 7) leer

] 1'400,~- 8) leer



Pegelschalterprint

(b1) (ge) (gn)
Fr. 5.- Fr. 2.- Fr. 1.~
L ] [ ] [
® » &

Nachtrag zu Serviceanleitung Big 20 Joker

achfiillung durch den Monteur

Bei leerem Gerdt (“Call Manager” blinkt) ist bei einer Nachfillung
durch den Monteur folgendes zu beachten:

Nach dem Qeffnen des Ger&tes dieses nicht einschalten! Geld auf-
fillen und Ger¥t wieder schliessen. Sobald das Gerit wieder Spiel-
bereit ist, leuchtet das Restguthaben auf dem Kreditdisplay auf und
kann mit der "Credit-Auszahltaste™ ausbezahlt werden.
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