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E I N F U E H R U N G  

Das Gerät STEP 1 i s t  m i t  sehr umfangreichen Test- und 

Service-Routinen ausgerüstet. 

Bevor Sie das Gerät i n  Betrieb nehmen, i s t  es daher 

notwendig, dass Sie zuerst dieses Manual sorgfält ig 

durchlesen. 
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1. I N B E T R I E B N A H M E .  


. . 
1.1 K o n t r o l l e  nach dem Transport:  

Bevor S ie  das Gerät m i t  dem Netz verbinden, p rü fen  S ie  folgendes 
be i  o f fenen Türen: 

-	 ob ke ine  Transportschäden vorhanden s ind  

-	 a l l e  Stecker m o n t i e r t  s i nd  

-	 d i e  Wal Zen f r e i  drehen 

-	 d i e  op t ischen Abnahmen der  Walzen n i rgends s t r e i f e n .  

1.2 Stromanschl uss : 

Nachdem S i e  das Gerät an das 220V-Netz angeschlossen haben, i s t  
folgendes zu prü fen  bzw. vorzunehmen: 

-	 d i e  beiden Fluoreszenzlampen leuchten 

-	 K ippscha l te r  am Ne tz te i  1  e inscha l ten  

-	 a l l e  4 LED auf  der l i n k e n  -Sei te des N e t z t e i l s  s i n d  angezündet. 

-	 d i e  Leuchtdioden LD 1  und LD 2  leuchten f ü r  Ca. 5 Sek auf  

-	 d i e  3 Leuchtdioden +12V / +5V /-5V auf  de r  L o g i k p l a t i n e  
müssen leuchten 

-	 während 10 Sek e rsche in t  auf dem oberen D isp lay  d i e  Nummer 9000 
(Einschal  t a l  arm) und der akust ische Al  arm e r t ö n t  

-	 F ü l l e n  S ie  nun den Hopper n i i t  Geld von Hand auf 

-	 Serv i cescha l te r  drehen 

-	 f ü r  kurze Z e i t  den Türscha l te r  drücken 

-	 Taste "RISIKO" kurz  be tä t igen 

-	 durch Drücken des m i t t l e r e n  "STEP" Knopfes können S ie  nun den vorher 
i n  den Hopper eingegebenen Geldbetrag i n  lOOer S c h r i t t e n  eingeben. 
Wir empfehlen Fr.  400.-- (s iehe auch K a p i t e l  Buchhaltung). 



S e i t e  2 

- M i t t e l s  Be tä t i gen  des "STOPU-Knopfes kann nun d i e  Buchhaltung s c h r i t t -  
. 	 weise am oberen D i  sp l  ay angezeigt werden. Das Bonusdi sp l  ay z e i g t  Ihnen 

dabei d i e  vorgenommenen S c h r i t t e  bzw. welches Meter i m  Moment zur 
Anzeige gelangt .  Meter 6 muss nun m i t  dem i n  den Hopper eingeworfenen 
Geldbetrag übereinstimmen. 

-	 Auf Pos. 16 des Buchhaltungsmeters kann durch b e i d s e i t i g e s  Drücken der  
Tasten "STEP" ( l i n k e  Se i te )  und "STEP" ( rech te  Se i te ) ,  sowie der  Taste 
"RISIKO" der  gewünschte Hopperlevel e i n g e s t e l l t  werden. Ab diesem Betrag 
w i r d  d i e  Umschaltung Hopper/Kasse vorgenommen. 
D ie  Menge i s t  von Fr .  400.-- b i s  F r .  1400.-- e i n s t e l l b a r .  

-	 Für mindestens 5 Sek. d i e  Taste "STEP/WAEHLENU betät igen;  

a l l e  Buchhaltungsmeter werden dabei auf 0 gesetz t ,  ausgenommen 

M e t e r 6 ,  10, 11, 12, 13, 14, 1 5 u n d  16. 


-	 Serv iceschlüssel  en t fe rnen 

-	 Gerät sch l iessen 

-	 Nach Ablauf  des Einschal ta larmes geht das Gerät i n  S p i e l b e r e i t s c h a f t .  
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2.1 A l  1  gemei nes : 

Das Gerät ver fugt  über e ine  ausgezeichnete Buchhaltungskontrol le,  
um sämtl iche f ü r  Sie w ich t igen Daten l i e f e r n  zu können. 

2.2 Buchhal tungsdaten ablesen: 

Gehen S ie  dabei folgendermassen vor :  

-	 Serv icescha l te r  drücken 

-	 Türe öf fnen 

-	 "STOP" Knopf drücken 

-	 durch wei teres Betät igen des "STOP" Knopfes scha l te t  das 

Buchhaltungsrneter j e w e i l s  e ine  S t e l l e  we i te r .  


2.3 Buchhal tungsdatenl i s t e :  

Buchhal tungsmeter BUCHHALTUNGSDATEN 

(D i  s p l  ay neben Bonusanzei ge) (Di  sp l  ay obere Scheibe 


Anzahl Sp ie le  
Anzahl Einwürfe 
Auszahlungen 
A u f f ü l l  ungen 

Di f fe renzbet rag zwischen errechnetem 
und e f f e k t i v  vorhandenem Hopperinhalt  

Hopperinhalt  
Kasseninhalt  i n  Franken 
Anzahl Türöffnungen 
Auszahlquote momentan 
Anzahl Sp ie le  (Langze i t )  
Auszahlungen (Langzei t  ) 
Kasseni nhal t (Langzei t ) 
Auszahl quote (Langzei t  ) 
L e t z t e  Auszahlung 
L e t z t e r  K r e d i t  
Hopper-Level 
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2.4' Buchhaltungsmeter 5: 

Um Ihnen e i n  grösstmögl iches Mass an K o n t r o l l e  zu ermöglichen, 
wurde d ieses Meter i n  d i e  Standardausrüstung des Gerätes 
i n t e g r i e r t .  Dabei 1 äss t  s i c h  sehr l e i c h t  der D i f f e renzbe t rag  
zwischen dem errechneten Hopper inhal t  und der w i r k l i c h e n  Menge 
f e s t s t e l l e n .  

Vorgehen : 

- Serv icescha l te r  drehen 

- Türe ö f fnen  

- "R is iko"  Knopf drücken, b i s  der Hopper m i t  Auszahlen beginnt .  

- Warten b i s  der Hopper f e r t i g  ausbezahlt ha t  

- Auf der oberen Anzeige w i r d  der D i f f e renzbe t rag  angezeigt. 

- Wicht ig :  Ersche in t  e ine  5 auf der l i n k e n  S e i t e  von der oberen 
Anzeige, so hande l t  es s i c h  um e ine  "P lusu-Di f fe renz .  
Bei einem Negat ivbetrag b l e i b t  d i e  l i n k e  S t e l l e  l e e r .  
Die Daten des Meter 6 (Hopperinhal t )  werden automatisch 
durch den neu erhal tenen Wert überschrieben. 

- Ausbezahltes Geld re tourn ie ren.  

2.5 Buchhal tungsmeter 14: 

Es gelangt  der  beim Spie len z u l e t z t  ausbezahlte Betrag zur  Anzeige, 
welcher den Auszahlschal ter  p a s s i e r t  hat.  

2.6 Buchhaltungsmeter 16: 

Die Umschaltung des eingeworfenen Geldes Hopper/Kasse w i r d  durch d i e  
i n  diesem Meter vorhandenen Daten gesteuert .  

Die Daten können folgendermassen e i n g e s t e l l t  werden: 
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- Serviceschal t e r  drehen 

- Türe ö f fnen 

- M i t  dem "STOP" Knopf b i s  Pos i t i on  16 des Buchhaltungsmeters 

- Die Tasten "STEP" l i n k s  und "STEP" rech ts  g l e i c h z e i t i g  drücken 

- Durch Drücken des Knopfes " R I S I K O "  kann nun der gewünschte Schal t -  
punkt Hopper/Kasse i n  Fr. 100.-- S c h r i t t e n  e i n g e s t e l l t  werden. 
(Von Fr. 400.-- b i s  Fr.  1400.--1 

2.7 Löschen der Buchhaltungsdaten: 

Die m i t  * versehenen Buchhal tungsdaten auf  der L i s t e  (Abschn. 2.3) 

können auf  0 gesetz t  werden. 

A l  l e  anderen Daten b le iben e rha l ten  


Löschvorgang: 

- Serv icescha l te r  drehen 

- "STOP" Knopf drücken 

- "STEP/WAEHLENM Taste während 5 Sek. drücken 
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E rsche in t  der  Alarmcode 9070 auf der  Anzeige, kann das Gerät au f  
fo lgende 2 Mög l i chke i t en  m i t  Münzen g e f ü l l t  werden: 

3.1 A u f f ü l l u n g  durch Gebrauch des Wi r tescha l te rs :  

-	 W i  r t e s c h a l  t e r  drehen 

-	 Disp lay :  Anzahl eingeworfener Münzen werden angezeigt;  
au f  dem D isp lay  neben der Bonusanzeige w i r d  d i e  
Zahl 88 angezeigt 

-	 Münzen durch Einwurf  werfen 

-	 Jede eingeworfene Münze w i r d  auf dem oberen D isp lay  angezeigt  
und g l e i c h z e i t i g  w i r d  der  Bet rag  i m  Buchhaltungsmeter 4 f e s t -
gehal ten.  

-	 Wi r tescha l te r  r e t o u r  drehen 

-	 Ha t te  der  Kunde noch e i n  Restguthaben, so w i r d  d ieses nun ausbe- 
z a h l t .  

3.2 A u f f ü l l u n a  durch Gebrauch des Serv icescha l te rs :  

-	 Se rv i cescha l te r  drehen 

-	Türe ö f f nen  

-	 Prüfen, ob der  Hopper l e e r  i s t  

-	 Wenn der  Hopper n i c h t  l e e r  i s t ,  L ich tschranke k o n t r o l l i e r e n ,  
Motorensicherung e t c .  

-	 Taste "RISIKO" ku rz  b e t ä t i g e n  

-	 Auf dem oberen D isp lay  e r s c h e i n t  der Betrag von Buchhaltungsmeter 6 

-	 M i t  den Knöpfen "STEP" m i t t e  kann Plus und m i t  "STEP" r e c h t s  kann 
Minus i n  Fr .  100.-- S c h r i t t e n  eingegeben werden. Durch d iesen 
Vorgang w i r d  automatisch der  eingegebene Betrag i n  Buchhaltungs- 
meter 4 geschrieben 
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-	Geldbetrag d i r e k t  i n  den Hopper leeren 

- Hat der Kunde noch e i n  Restguthaben zu gut, w i rd  dieses nach dem 
Schl iessen der  Türe und Zurückdrehen des Serv icescha l te rs  
ausbezahlt. 

3.3 A u f f ü l l  höhe: 

Wir empfehlen Ihnen folgende Beträge: 

Bei Neuste l lung des Gerätes F r .  400.--

Bei e i n e r  A u f f ü l l u n g  F r .  300.--


3.4 Hopperentl eerung : 

Der Hopper kann f o l  gendermassen g e l e e r t  werden: 

-	 Serv ice-Schal ter  drehen 

-	 Türe ö f fnen  

-	 Taste " R I S I K O "  so lange drücken, b i s  der  Hopper m i t  der  Auszahlung 
begi r int 

-	 Auf dem B~~chhai tungsmeter  w i e v i e l e  Münzen s i c h  6 i s t  e r s i c h t l i c h ,  

i r n  Hopper befanden 
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4. T E S T - R O U T I N E  

Um d i e  verschiedenen Funktionen des Gerätes zu prüfen, s teh t  e i n  
s p e z i e l l e s  Programm zur Verfügung. Um dieses Programm zu s tar ten ,  
i s t  folgendes Vorgehen notwendig: 

-	 Serv icescha l te r  drehen 

-	 Türe ö f fnen  

-	 Testknopf auf der l i n k e n  Seitenwand drücken 

-	 Das Testprogramm beginnt  nun m i t  Test 1 

- siehe folgende Se i te  -
"TEST ROUTINE STEP 1" 

-	 m i t  "STOP" Taste kann i m  Test wei tergefahren werden 

4.1 20 Testsp ie le :  

-	 TUre ö f fnen  

-	 Sp ie l  s t a r t e t  

-	 d i e  Sp ie le  s i n d  beendet, f a l l s  e i n  Gewinn kommt oder d i e  Türe 
geschlossen wi rd .  

Bemerkung: 	 Die Sp ie le  werden von dem Buchhal tungsprogramm n i c h t  
e r f a s s t .  

Bemerkung: 

Bei der Tes t rou t ine  N r .  10 geht das Gerät e r s t  wieder i n  B e r e i t -  
schaf t ,  nachdem d i e  10 Münzen wieder eingeworfen worden sind. 
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D I S P L A Y  

Obere l i n k s  Bonus 
Scheibe v/Bonus 

1:A l  1 e Lampen 1 öschen 8888D i  sp l  ays zeigen 88 1 

2. D i sp lay  Test 1234Di  sp l  ays zeigen 56 2 

3. Sound Test Auszahl -D i  sp l  ays zeigen K r e d i t -
quote 

I 

l i m i t e  3 

4. Wal zen-Test Walzen drehen 
au f  N u l l p o s i t i o n  
3 Schwei zerkreuze 
au f  Pay L ine  4 

5 .  Lampen Test obere Scheibe 5 

6. Lampen Test un tere  Scheibe 6 

7. Lampen Test e i n z e l n  über 
b e i  de Scheiben 7 

8. Gewinn Test D ie  Wal zen können 
m i t  entsprechender 1 
"Step" Taste au f  
Gewi nnkombi na t  ionen 
e i n g e s t e l l t  werden. 
Durch g l e i c h z e i t i g e s  
Drücken der " R i  s i  ko- 
t a s t e "  drehen a l l e  
Walzen auch re tou r .  
D ie  D isp lays  zeigen 
der Wal zens te l  1 ung 
entsprechenden 
Gewinn an. Gewi nn 8 

9. Lichtschranken- defekte Walze w i r d  
t e s t  an der entsprechen- 

den Steptas te  ange- 
z e i g t  (defekt  = 
l e u c h t e t  n i c h t )  Gewinn 9 

10. Auszahl - und Hopper z a h l t  10 10 ausbez. 
K r e d i t t e s t  Minzen sub- Münzen aus. Gerät 10 

trahiertwar te t ,  b i s  d iese 
nach jedenMünzen wieder e i n -  
E in\Nurfgeworfen werden. 

11. Schal t e r t e s t  Jede gedrückte 
Taste g i b t  e inen 
Sound und d i e  en t -  
sprechende Lampe 
l e u c h t e t  auf .  11 
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5.' F E H L E R - C O D E  A N Z E I G E N  

Auf dem 4 - s t e l l i g e n  D i s p l a y  de r  oberen Scheibe werden Feh le r  des 
Gerätes angezeigt .  G l e i c h z e i t i g  e r t ö n t  e i n  Alarm. S o f o r t  kann n i c h t  
mehr w e i t e r g e s p i e l t  werden. 

Sofern d i e  Panne behoben und de r  S e r v i c e s c h a l t e r  wieder  zurückgedreht  
wurde, verschwindet  d i e  Fehleranzeige.  

ANZEIGE 

9000 	 10 Sek. E i n s c h a l t a l  arm. Der Alarm kann m i t  dem S e r v i c e s c h a l t e r  
ge lösch t  werden. I n t e r n  lau fen  d i e  10 Sek. w e i t e r  ab, d.h. 
das Gerät  i s t  e r s t  nach 10 Sek. f ü r  w e i t e r e  Operat ionen 
b e r e i t . 

901 0  	 K red i t - L i ch t sch ranken  zu lange  gedeckt 

9020 	 Re ihen fo lge  L i ch t sch ranke  f a l s c h  "Fädeln" 

9030 	 Kred it l i m i  t e  ü b e r s c h r i t t e n  (Münzsperre d e f e k t  e t c .  ) 

9040 	 Hopperzähler b e t ä t i g t  ohne Auszahlung: 
-	 z.B. Motor s t e l l t  n i c h t  sauber ab 
-	 L ich tschranke  d e f e k t  
-	 Mani p u l  a t i  on 

9050 	 Hopperzähler zu l ange  geschlossen: 
-	 L ich tschranke  d e f e k t  
-	 Mechanik sch lech t  
-	 Man ipu la t i on  e t c .  

9060 	 C l ear  Hopper 
Dieser  Code kommt immer nach einem Log ik tausch  oder wenn 
der  Reset-Schal ter  au f  dem 1/0 Board b e t ä t i g t  wurde. 
Dieser  S c h a l t e r  so1 1  t e  n i e  b e t ä t i g t  werden; e r  l ö s c h t  
a l l e  Reg i s te r  au f  de r  CPU. Hopper-Umschaltung w i r d  a u f  
400 gese t z t .  

Code 9060 während e i n e r  Auszahlung bedeutet,  dass, obwohl 
der  Hopper l e e r  s e i n  müsste (Meter 6 = O), immer noch 
Münzen i m  Hopper s ind;  d.h. Hopper inha l t  st immt m i t  de r  
Berechnung n i c h t  übe re i  n. C l ear  Hopper Modus anwenden ! 
Ursachen: - Umlenkung Kasse, 

Hopper f u n k t i o n i e r t  n i c h t  r i c h t i g  

-	 Geld wurde i n  den Hopper g e f ü l l t ,  de r  
Be t rag  jedoch n i c h t  eingegeben 
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9070 Hopper 1 eer 
. -

9080 	 RAM Feh ler  (CPU tauschen) 
9080 taucht  auch k u r z z e i t i g  nach CPU-Tausch oder nach 
Reset-Schalter-Betät igung auf. Dann bedeutet 9080, dass 
a l l e  Register  gelöscht  s ind.  (Keine Feh l funk t i on )  

9090 	 E-PROM Fehler  (CPU tauschen) 

91 00 	 Wal zenfehler  
L ichtschranke defek t  
Walzen s t a r t e n  n i c h t  r i c h t i g  e t c .  
Dieser Code l ö s t  ke inen Alarm aus. Er verschwindet beim 
nächsten Spie l ,  so fern  das Gerät d i e  Walzen s e l b s t  
k o r r i g i e r e n  kann. 

5.1 Clear  Hopper Modus: 

Dabei geht man folgendermassen vor:  

- Serv i cescha l te r  drehen 

- Türe ö f f n e n  

- Taste "RISIKO" so lange drücken, b i s  der  Hopper zu drehen beg inn t  

- Geld wieder i n  den Hopper r e t o u r n i e r e n  

- Der vorhandene Hopper inhal t  w i r d  automatisch i n s  Buchhaltungsmeter 6 
geschrieben 

5.2 Stromunterbruch: 

S o f o r t  nach dem Wiedervo'rhandensein des Stroms w i r d  d i e  vor  dem 

Netzunterbruch gewesene S p i e l s i t u a t i o n  angezeigt. 

Dies b e t r i f f t  auch e i n  even tue l l  vorhandenes Restguthaben e i n e r  

Auszahl ung. 

S c h a l t e t  das Gerät während e i n e r  Auszahlung aus, e r f o l g t  d i e  

Auszahl ung des Restwertes s o f o r t  nach den Wiederei nschal ten.  
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6. S T R O M V E R S O R G U N G  

6.1 Ne tz te i 1: 

Auf dem N e t z t e i l  bef inden s i c h  8 LED, d iese dienen zur  K o n t r o l l e  
der e inze lnen Speisespannungen bzw. Sicherungen. 

( l e u c h t e t  dunkelNETZTE1L 

+ 5V Spannung stab. vorhanden feh l t  
- W Spannung stab. vorhanden feh l t

ieuditen al le{  L E DL E D  32 	 -12V Spannlmg Stab. vorhanden feh l t  
+12V spamlq stab. vorhanden feh l t  

L E D  5 (+12V) Sicherung F1 1 m. defekt nicht def. 


6 ( + W )  Sicherung F2 2 m. defekt nicht def.

a l le  h k e l <  L E DL E D  7 ( - W )  Sicherung F3 500 m9 defekt nicht def. 


Sicheru-g F4 500 m4 defekt nicht M. 


1 

Die  Sicherungen f ü r  d i e  Spannungen +12V (Lämpchen), 34V (Walzen) und 
50V (Auszahler)  bef inden s i c h  auf  dem Netztrafomodul . 

6.2 Versorgungsspannungen: 

Spannungen 	 f ü r  Baugruppe 

5 V stab. Logik (CPU) 

5 V stab. Logik (CPU) 


12 V stab. ' Logik  (CPU) 

12 V 	 Scha l te r  (über offenem Scha l te r  m i s s t  man -12V) 

+ 12 V separat Lämpchen 
+ 34 V 	 Wal zen-Motor 
+ 50 V 	 Hoppermotor 
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7. E L E K T R O N I K  - B A U 6 R U P P E N  

. . 

7.1 CPU - PRINT: 

Nebst dem M i  kroprozessor-Chi p bef inden s i c h  d i e  Programe 
(E-Proms) auf  diesem P r i n t .  M i t t e l s  den LED 1 b i s  3 werden d i e  
Versorgungsspannungen überwacht. 

L E D  1 f ü r  - 5 V  

L E D  2 f ü r  + 5 V  

L E D  3 f ü r  + 1 2 V  


7.2 1/0 P r i n t :  

Auf d iese r  P l a t i n e  bef inden s i c h  d i e  T re ibe r  f ü r  d i e  Lampen und 

Walzen. Ferner werden über diesen P r i n t  d i e  T r i acs  f ü r  d i e  Münzsystem- 

e i  nhei t angesteuert .  

A l l e  Bedienungselemente wie Drucktasten s i n d  e b e n f a l l s  auf  d i e s e r  

P l a t i n e  ang&schlossen. 


Beim E inscha l ten  des Gerätes leuchten d i e  beiden LED L 1 und L 2. 

I s t  das Gerät i n  Ordnung, e r l i s c h t  zuers t  LED 2 und nach e i n i g e n  

Sekunden LED 1. 


Hat der  Prozessor e inen Fehler  erkannt,  l e u c h t e t  LED 1 konstant  und 

LED 2 b l i n k t  Ca. a l l e  5 Sekunden. 

Die Anordnung der T re ibe r t rans i s to ren  sehen S ie  auf  der L i s t e  

"output  & i n p u t "  A l loca t ions .  


7.3 Expansions-Print:  

Diese P1 a t i  ne e n t h ä l t  we i te re  Trans is to ren f ü r  d i e  Ansteuerung 
e ines T e i l s  der  Lampen auf der oberen Scheibe. Siehe L i s t e  
"Way ou tpu t  Extension".  

7.4 Sound-Pri n t :  

Die Lauts tärke  f ü r  den sp ie lbeg le i tenden Sound kann m i t  dem Potent io -  
meter VR 1 e i n g e s t e l l t  werden. Dies b e e i n f l u s s t  n i c h t  d i e  Höhe der 
Lauts tärke  b e i  e i  nem A l  arm. 



- - 
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7.5 	 D i  sp l  ay-Pr i  n te :  

a) obere Scheibe f ü r  Buchhal tungsdaten 4 - s t e l l  i g  

b )  un tere  Scheibe f ü r  Anzeige des Bonus und d i e  Buchhaltungsmeter 

7.6 	 T r i  ac-Pr i  n t  : 


Folgende Spulen bzw. Motoren werden damit d i r e k t  angesteuert :  


- Münzsperrspule 

- Um1 enkspul e 

- Hoppermotor 

7.7 Hopper- Inter face 

( e l e k t r o n i s c h e r  MP 

(Kasse/Hopper ) 

(Asahi -Sei ko)  

P r i n t :  

Dieser  P r i n t  i s t  über der  Kasse m o n t i e r t  und d i e n t  f ü r  

- d i e  Speisung der  Umlenkspule ( G l e i c h r i c h t e r )  

- d i e  Münzsperre (e lek t ron .  MP) 

- f ü r  den Hopperzähler über Optokoppler 

- f ü r  d i e  Pegelanpassung von + 5V auf  -12V 
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9. T E C H N I S C H E  D A T E N  

GEWICHT 60 kg 

AUSMASSE 90 X 63,5 X 39 cm 

STROMVERSORGUNG 220 V o l t  

LEISTUNGSAUFNAHME 150 W a t t  




