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RLIHESTAND:

SpiellamPen Elinken. SFIEL-Tasten sind unbeleuchtet.,
Muesnzeinwurt 1st moeslich,

SFIELEBEGINMNG

Mach Einwourt einer Muenze ist das Geras=t spPielbereit. Uie
Seriellampen werden geloescht. Der Walzenlauf erfolat
automatisch.

WAL ZENLALIF:

HOLD-

STEF

[lie Walzen beainnen sich zu drehen und bleiben nach ca. ==
Sebkunden stehen.

FEATLRE:

Das  HOALD-FEATURE wird vaom Serast zufacsllie aPtiviPrt. Es
bezainnt das Feld HOLD-FEATURE und die bziden START-Tasten zu
biinkern. [lie Felder unterhalt der Halzen Jdie eine cuenstige
Haltemoesiichkeit anbieten werden heleuchitet., Die restiichen

Ha?z:nfnlde- blinken. DMe Walzens deren Felder blinkens
werden  durch  Betacetisen einer der beiden STarRT-Tasten
nochimals gedreht. Wuerde dieses [Drenen der Walzen eline

Gewinnaussicht zerstacren, Blinkt zusaetzlich die RISIEO-
1

Taste. In diesem speziellen Fall bewirkt das [Druscken ziner
der beiden START-Tasten eine Gewinnannahme. Die Walzen
bieiben stehen. In diesem Fall muss man die RISIEO-Taste

druecken um die Walzen laufen zu lassen.

-FEATURE:

as SZTEF-FEATURE wird vom Geraset zufaellis aktiviert.
beeinnt das Feld STEP-FEATURE und die beiden START-Tasten zu
blirken. Eines der Walzenfelder blinkt die restlichen Felder
sind beleuchtet. Nach Betastisen der START-Tastz wird die
durch Blinken gekennzeichnete Walze um 'in Svymbol vorwaerts
cder rueckwaerts asdreht, Digses STER-- HEADN in einem
Srpiel mehrmals  vorkommen. Die Na]zcn werden auf  eine
Gewinnkombination gestellt.

n

>

PFEIL-FEATIUIRE:

Ergibt sich durch den Walzenlauf eine Svmbolkambination die
innerhalb des au¥ der Scheibe befindlichen Ffeiikreises
ansefuehrt ist, beainnt das - FFEIL-Feature. Es hklinken
mehreres Ffeile und die beiden START-Tasten. Durch Betaetigen

‘einer der START-Tasten werden zumaechst e¢in  woder mehrere

Ffeile anmzuendet. Diese drehen sich im Uhrzeisersinn  und

bleiben mnach cirka zwel bis drei Umdrenunaen stehen.
Leurhtezt das Feld STOF im Pfeilkreis wird fuer die weiters
Cewinnavswertuns der im F+L11Lre15 anaetuehrte datras

verwendet.

GO-=TOP-FEATILRES:

Wurde ein Gewinn erzielt. wird der aneefuehrte Betras am

Gewinndisplavw angsezeigt. Es beginnen die Felder GO-ZTOF
atbwechselnd zi klinken (nicht bei Hoechstaewinn 100
Franken). Es blinken saemtliche Bedienunastasten. Betaetist
man eine der START-Tasten werden die GO-STOF LampPen
seloescht wnd  das Geschicklichkeitsspiel beainnt. Bei
Betaetisen der RISIEO-Taste werden die GO-STOF—-LampPen

angchalten. ) '
Leurhtet die GO-Lampe wird der im Displawv ansezeiste Gewlnn
verdoppelt und das GO-STOF-FEATURE besinnt neuerlich. Waren
jedach  schen  fuenfzie oder mehr Punkte am Gewinndisplaw
angezeiat, wird der Betras awnf 100 Punkte erhoeht, und =s
heainnt das Geschicklichkeitsspiel.

Lewchtet die STOP-Lampe wird der am Dispiavw anaezeiate Betras
selaeccht. Waren fuenfzie Punkte schon ueberschritten, wird
der ansereiste Betras um die Differenz auf einhundert
Funkte vermindert, Anschliessend bes%nnt das

Geschicklichkeltsspiel.




GESCHICELICHYEITSSFIEL:

Ein FPfeil dreht sich im IJhrzeigersinn. Die STARTV-Tasten

blinken. Der Spieler muss nun versuchen die START-Taste
druecken, wenn der Pfeil das STOP-Feld beleuchtet.
Wurde talsch gestoprprt, wird das Gewinndiseplay gelaescht
das Spriel ist beendet.

Wurde richtig gestorrt (STOF-Feld leuchtet), wird der

Gewinndisplay angezeigte Gewinn direkt ausbezahlt. Wurde

durch  den Walzenlauf keine Gewinnkombination erzielt

eine Gewinnausicht im GO-STOF-Spiel verlaren, wird der BHonus

um einen Funkt erhoeht. Erreicht man =zehn Punkte
Bonusdiselavw, wird ein Franken ausbezahlt und

Barnuzsdisrlay geloescht.

Wandachacuse Z&
Spezial Decoder CFU 2
Walzenuwerk

1 Franken Muenzprueter

24v Hopeper

MPIOL Elektranik mit Cuteput-Teil
Mechanische Zaehlwerke

e e

BEDIENUNGSELEMENTE:

2 Tasten: ZTART-STOR
FEATLURE links und rechts unten
NEHMEN
1 Taste: RISIKD
CASH rechts oben
1 Taste: TEZT chen am Geraet

1 Zchluesselschalter: Buchhaltuna

ODIZFLAY:
Fm Einsat:z
/
/ +om——— Gewinn
/
(2) (233) (28) - Benus



———————— SERVICE ~—=————————
HARDWARE~FEHLER:
Sallte nmach dem Einschalten der Maschine am Diselay einer
derr unten angefuehrten Fehlercodes leskar bzw. der

Fehlercade akustisch wahrnehmbar sein (z.b. Code 2 ist 2
mal PiePSer, kurze Pause usw.), so lieat ¢in Hardwarefehler
vor., - In diesem Fall ist die Flatine zur Reraratur zu ge¢ben,
wobel unbedinst der beobachtete Fehlercode anzuseben ist.

FEHLERCOODES:
i1...Fein Interruprt
Zww.Ram Fehler
TILTFEHLER:
Dar Code EZ wund ein Alarmton wird beil garogssarer

Erschuetteruna des Geraetes ausseseben.

- HOFPERFEHLER:

Wird waehrend einer Auszahlung der HorprPer leer, Elinkt am
ODisplaw der Code ES und ein Alarmton wird ausgseseben. Mit
Hilfe des Zchluesselschalters kann man den Alarm auysschalten
und man gselangt in das Buchhaltuneseprogramm (Hoppertuellen).
Durch Druecken der Testtaste wird der Alarm beendet und man
kann den Horperfuellen. Die eingewarfenen Muenzen werden am
Displaw angezeigt(Regaister 5).

TESTFROGRAMM:
Registerschalter beil ctfenem Geraet einschalten. Es

erscheint fuer ca. 2 Sekunden der Code E4 am Diseplaw.
Waehrend dieser Zeit kanm man durch Betaetigsen der Testtaste
in das Testeprosramm selangen. Das Displav zeizmt an allen
Ztellen die Nummer 2 an. Durch Betaetisen der RISIKO-Taste
Laufen die Walzen. Nach zweimalisem Lauf muessen die I-BAR
Svmbole auf der Gewinnlinie erscheinen. Mit den beiden
START-Tasten kann man saemtliche im Geraet verwendeten
Ausgaenge testen. Am [tisplavy wird die Lampennummer
anaezeigt. Das Testeprasramm wird beendet durch Ausschalten
des Resisterschalters.



BUCHHAL TUNG:

l.Registerbank (las Feld innerhalb des Ffeilkreises wird
nicht beleuchtet)
Anzahl der beleuchteten FPfeile - Funktian
i - Einwuerfe minus Auszahlung
= - Einwuerfe
= - Auszahlunsa
4 - - s
5 *adt - Horrer Fuellen -
@ - Anzahl der Spicle
7 - Gewinnsumme
= - Auszahluna in FProzent
Z2.Registerbank (nur bei aeoeffrneten Geraet zugaenslich).
Nas Feld innerhalb des Pfeilkreises wird beleuchtet
Anzahl der beleuchteten Pfeile - Funktion
i - Einwuerfe minus Auszahlune
= - Einwuerfe
= - Auszahluns
a4 - -
= *h# - Hopper Fuellen
& - Anzahl der SpPiele
7 - Gewinnsumme
& - fAuszahlune in Frozent
o #o ¥ - Hoprper leeren
10 - Geraeteeffnunsen
Die Registerbank 1 wund 2 sind unabhaengis und kaennen
?etrennt behandetlt werden.
Mit Hilfe der rechten START-Taste schaltet man die Register
welter.
Mit Hilfe der linken ZTART-Taste kann man das ansezeiote

Register loeschen.

Die RISIKO-Taste wird fuer Sonde

Erklaerung zu #a¥:
Hopperfuellen
Geraet moeglich,

Erklaerung zu #hbi:

HorrPerfuellen direkt moealich,

ist uber den Muenzpruefer bei

rfunktionen verwendet.

aeschla

Durch einmaliges DOruecken

der RISIEO-Taste werden einhundert Frankern wverbucht. Es
ist auch maealich, wie bel #a¥ eine HopPrPerfuellung
ueber den Muenzeruefer zu taetiaen.

Erklaerung zu #c#:
Durch  Druecken der RISIKD-Taste kann man den Hopeer
entleeren. ie Anzahl der ausseworfenen Muenzen wird am
Displav angzeist.
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Diese Zeichnung ist unser geistiges Eigentum.
Unbefugte Verwendung durch Dritte wird gemaB
den gesetzlichen Bestimmungen straf- und zivil-

rechtiich verfoigt.
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Stedk Farbe Name . | Funktion/Tostenoldttchen Bemerkung
1a JocUt |Lampe 3 Qiswn jcatn 41N
1c |° Lampe & 1<
2 a & e | Lampe 2 STELT - T r | FEAT_R T Skt )

2 c Lampe S

3 a G ey Lﬂmge 1 CART- @ T ’ F,’?ﬂruﬁ‘:‘w,’—_‘umﬁnl
3¢ i

4 a Lampe 6

L c

5a Lampe 7

5¢

6a |galyy | Zdhiwerk 2

6 c Minzsperre 2 _
7a  |galet | Zdhlwerk 1

7c h Minzsperre 1

8a &' Zahlwerk 3

8c - |w>ries | Hopperfreigabe

9a : Lampe Einwurf 2

9¢ Klingel

100 [,c)oe | Lampe Einwurf 1| MONZSPERZE 4

10 ¢ Lampe 22

11a Lampe 23

11¢ Lampe Einwurf 3

12 a

12 ¢

13¢a

13 ¢

14 a .

1h¢ Treiber 2 -
15a Treiber &

15¢ |2 line | Hopper 1 Motor

16 a -] Treiber 1

16 ¢ Hopper 2 Motor

170 |owign [ Foti 1,2 - | € terk? wotor 20D
17¢ " | Treiber 3

18a |- an__ ] Antenne

18 ¢ Minzsperre &

19 a Bumper -
19 ¢ Munzsperre 3

20 a _ | Schalter 18

20¢c [ Schalter 19

21a | Schalter 20

¢ _ | Schalter 21

220 | Schalter 22

22 ¢ | Schalter 23

23a_ | | Schalter 24

23 ¢ |swlbn | Schalter 9 ity e R e =R
2ba %_e,[(t Schalter 3 RitLey | ATe

2hc _ | Schalter 10

| 250 |<efws | Schalter 2 S - SioC ] TFATGEE] NEHMER/
25 ¢ _ | Schalter & : :

26 a celsw Schalter 1 CTROT. Croe] FEa- JRE | HF4EL)
26c | io|el | Scthalter 12| ~3fn rize
27a ) Schalter 5
27 ¢ balhl | Schalter 17 T AT R
28 a Schalter 6
28 ¢ Schalter 8
29¢a Schalter 13
29c¢ | Schalter %6 ,
30a sv|bn | Schalter 15 M rSy~ic A
30¢ | Schalter 7
Fa [ ko | Schalter 11 FNOGS, e TR
3 Schalter 14
32a Ny Lau*sorecher 1 e
32¢ v. 1, + | Lautsurecher 2 Ca- -~
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